Informacinés sistemos grafinés sasajos
projektavimo varzybuy taisykleés
Tikslas

Skatinti moksleivius dométis informatikos mokslais, sudarant galimybg suzinoti daugiau apie
informacines sistemas ir jy kiirima, projektuojant grafinés sgsajos prototipa.

Varzybuy apréptis ir struktiira

Dalyviai galés pristatyti savo darbus varzybose, kurios vyks finalinio Daktaro Juozo Petro
Kazicko moksleiviy programavimo konkurso metu.

Varzybose gali dalyvauti pavieniai dalyviai arba jy komandos. Komandos darbg varzyby metu
pristato vienas jos narys.

Varzybose gali dalyvauti visi norintys Salies gimnazijy, progimnazijy, viduriniy ir pagrindiniy
mokykly moksleiviai, i$ anksto atlike uzduotj, uzsiregistrave ir jkéle informacija apie atlikta
uzduotj registracijos metu.

Varzybose darbus pristatyti turés galimybe iki 20 dalyviy.
Varzybu vedimo salygos

Varzyby dalyviai 1§ anksto gauna uzduotj, pagal kurig turi sukurti informacinés sistemos grafinés
sgsajos prototipa. Savo pasitlyta id¢ja ir sukurtg prototipa dalyviai turi pristatyti varzybose,
vykstanciose finalinio Daktaro Juozo Petro Kazicko moksleiviy programavimo konkurso metu.
Pristatymus vertina komisija. Varzyby dalyviy darby pristatymai vykta kontaktiniu biidu:

e Varzyby uzduotis ir reikalavimai skelbiami likus ne maziau kaip 6 savaitéms iki finalinio
konkurso;

o Iki finalinio konkurso dalyviai turi atlikti uzduotj ir uZsiregistruoti (jei dalyvauja
komanda, registruojasi vienas jos atstovas). Dalyviai | varzybas registruojasi
savarankiSkai, jkeldami informacijg apie atliktg uzduotj;

o Organizatoriai paruoSia patalpas pristatymams KTU Informatikos fakultete, koordinuoja
varzyby dalyviy judéjimg KTU patalpose

e Varzyby uzduotis ir dalyviy sukurti sprendimai pateikiami konkurso vykdymo interneto
svetainéje https://open.ktu.edu/forumas/;

e Varzyby pristatymy metu kiekvienam dalyviui skiriamas laikas pristatyti id¢ja ir sukurta
prototipg komisijai;

e Varzyby data, trukmé ir papildomos salygos skelbiamos ne véliau, kaip dvi savaités iki
varzyby.



https://open.ktu.edu/forumas/

Varzyby vedimo komisija

Vedimo komisija sudaroma jtraukiant Kauno technologijos universiteto Informatikos fakulteto
déstytojus, imoniy bei kity organizacijy atstovus.

Komisija veda varzybas, vertina dalyviy darbus ir jy pristatymus, skelbia laimétojus.
UZduotys

Uzduotis ruosia Kauno technologijos universiteto Informatikos fakulteto déstytojai, jtraukti j
vedimo komisijos sudétj. Uzduotyje apibréziama problema, kuriai spresti turi buti pasiiilyta id¢ja
ir sukurtas ja realizuojancios informacinés sistemos grafinés sgsajos prototipas. Taip pat
uzduotyje apibréziami reikalavimai dalyvio darbui.

Dalyviy registracija
Dalyviy registracija j varZybas:

e Registracija | varzybas prasideda ne véliau kaip 14 dieny iki numatytos varzyby dienos ir
trunka ne trumpiau kaip 10 dieny.

e [ varzybas dalyviai registruojasi savarankiskai, derindami atvykimo j varzybas klausima
su mokykla (IT mokytoju) ir (arba) tévais (globéjais).

e Jei varzybose dalyvauja komanda, i jas registruojasi vienas komandos atstovas, kuris ir
pristato darba.

e [ varzybas dalyviai registruojasi adresu https://open.ktu.edu/forumas/

e Registracija j varZzybas vykdoma pirmumo principu. Dalyvis varZybose gali pristatyti tik
vieng darbg. Apribojimy dalyviy skaiCiui i§ vienos mokyklos néra. Ribojamas bendras
dalyviy skaicius. Riba yra 20 dalyviy.

Varzyby laimétojai

Varzyby dalyviy darbus jy pristatymo metu vertina komisija, kuri iSrenka tris geriausius darbus —
pirmosios, antrosios ir treciosios vietos laimétojus.

Laimétojai apdovanojami Kazicky Seimos fondo ir (arba) réméjy diplomais ir prizais.


https://open.ktu.edu/forumas/

